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s PRoceso D¢ CR(ACION
MICRO Y MACRO TENDENCIAS CONCEPTO
MISTERIO COMPETITIVO
€Co-VIRTLOSO
€co-Vivtuous
VIVIENDO LNA STMULACION
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LA RAMA DE OLIVO
SIGNIFICA TRANSFERENCIA _.S&F
DE PODER Y ES ASOCIADA 7
AL ACEITE QUE A SU VEZ i

SIMBOLIZA VICTORIA Y
RIQUEZA,

EL PUNO ES PARA
REPRESENTAR EL OBJETIVO
DEL JUEGO QUE ES
ALCANZAR LA DIVINIDAD

LAS LETRAS
REPRESENTARIAN LA
MADERA, YA QUE ERA UN
MATERIAL MUY USADO
EN LA ARQUITECTURA
PARA EL SOPORTE DE LAS
ESTRUCTURAS

LA FORMA GEOMETRICAS
YA QUE EN LA EDAD
OSCURA DE GRECIA SE
USABAN DISENOS
GEOMETRICOS.
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| €LORNTOS DAL TKEG .~ -

PROCESO DE CREACION DEL TABLERO

ANTES

LucAr pomDE
COLOCARAN LAS CARTAS
DE LOS RETON

CASILLAS O ESCALONES
(INICIO DEL JUEGO)

LUGAR DONDE IRA EL FoNDO coN
DLlMPﬂ AMBIENTE GRIEGO




CLEMENTOS DEL JLEEO

Emnﬁmmﬂummn n;rmumﬁamm SALE PRIMERO, EL

SEMIDICS QUE TENGA EL MAYOR NUMERO COMIENZA LA PARTIDA Y

AS1SE FUARA COMOD SERAN LOS TURNOS, YA QUE SE EMPEZARA POR

‘EL JUGADOR DE MAYOR NOMERO Y SE W EN EL SENTIDD
DE LAS AGUJAS DEL RELOJ,

ESTE DADO TIENE UNA PARTICULARIDAD, YA QUE SU MAYOR
NOMERO ES EL UJA[HE'\“FEEEE DS LADOS MISTERIOSOS DONDE
TENDRAN OTRA QPORTUNIDAD DE LANZAR O PERDERAN SU TURNG.
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TARJETAS DE PERSONAJES o GLOSARIO DE.
_ | ABILIDADES Y DEBILIDADES

Y Velé 0 Mujeres

/| Fuerza TN
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€LANTOS DL JIKES <"~ o oo -

TARJETAS DE RETOS

CARTAS
SEGURAS

CARTAS

CatpiTarTa ¢ svI
ol PP

[,

TODOS JUEGAN

MISTERIOSAS

INDIVIDUAI

JUEGO DE ROL

TODOS JUEGAN

REVERSO SE TOMARA UNA CARTA DEL MAZO GRIS CUANDO
DE LAS TARJETAS LLEGUES A LAS CASILLAS DEL COLOR CGRRESFDHDIENTE.
SON RETOS EN LOS QUE TODOS LOS JUGADORES DEBERAN
PARTICIPAR Y QUIEN PRIMERO SUPERE EL RETO SERA

QUIEN AVANCE UN ESPACIO,

IJUEGO INDIVIDUAL

SON RETOS INDIVIDUALES Y SERAN TOMADAS CADA VEZ
QUE UN JUGADOR CAIGA EN UN ESPACIO O ESCALON
DORADO, 51 GANA PODRA ADELANTAR DOS ESPACIOS,
DEL CASO CONTRARIO DEBERA RETROCEDER UN ESPACIO.

JUEGO DE ROL

EL JUGADOR QUE LLEGUE A ESTA CASILLA MORADA PODRA SACAR UNA TARJETA DEL MAZO
CORRESPONDIENTE. CONTIENEN VENTAJAS Y DESVENTAJAS PARA CADA UNO DE LOS
PERSONAJES INVOLUCRADOS Y SE DEBERAN DESCARTAR UNA VEZ USADAS.
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€LEMENTOS DEL TUELO
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PLANTILLAS Y STICK€RS

Armable o “1'-;:--:'

Y- ks R Oclagons
— =T :: — [Ig
- : == F;T EI.
e i [ o E | PROPORCIONAREMOS A LOS USUARTOS
— | == xs LOS DOCLIMENTOS CON LAS MEDIDAS PARA
=i e IMPRIMIR D€ TODAS LAS PLANTILLAS
B oS PARA REALTZAR AL JUELO €N CASA CON
MATERIALES COMO CARTON, ADEMAS L€S
e " m Tatyhas pecsenales SUMINISTRAREMOS UN DOCLIMENTO D€
Medidas STICK¢R PARA QLE TENGAN LINA
I@ : ¢YPERIENCIA DIGNA D€ NUESTRO TLIEGO.
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CONTENIDO DEL TLEEO PARA €NVIAR ONLINE

€L JUELO CONTIENE:
| Dao
4 Fmows
4 TARTETAS D€ PERSONATES
12 TARTETAS D0RADAS
€L TaaLero
€L OLreo

PERO SI QUICRES ARMARLO €N LA COMODIDAD
D€ TU HOLAR ANEXAIMOS!

DoCurenTo D€ PLANTILLAS BAS¢
Docurento D¢ PUANTILLAS GRAFICAS (STICK¢RS)
V1ID€0 PROMOCIONAL DL TUCGLO
INFOGRAFIA DONDE T€ €XPLICA LAS MECANICAS DéL TUEGO

VeaVelalealVmo VaVYalm ; B o T B ¥ [ Oy P L e 1 P —r— W Se— -
Jooooooogoooooodogdododoodorogrdodgdodr oo oo




------------------------------------------------

-------------------------------------------------

5, VN 'y DESCLBRE €L TGO DE |
7, LA TEMPORADA -
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